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Gociin Dijital Cizgi Romani, Erasmus+
KA220 Okul Egitiminde Stratejik Ortaklik
programi kapsaminda Tiirkiye Ulusal Ajansi
tarafindan finanse edilen bir projedir. Projenin
ortakhgi 5 tlilkeden 5 ortaktan olusmaktadir.
Ortaklar Yildiz Teknik Universitesi (Tiirkiye), 29
Mayis Universitesi (Tiirkiye), Kral Danylo
Universitesi (Ukrayna), Kiiresel Arastirma Egitim
ve Burs Enstitiisii (GIRES) (Hollanda), Romanlar
ve Azinhiklar Enstitiisi (Almanya) ve Nordic
Horizon Enstitiisii  AB'dir  (isve¢). Proje
31.12.2023 tarihinde baslamis olup 30.06.2026
tarihine kadar 24 ay siirecektir.

Projemiz, Avrupa egitim ve 0gretim sistemlerinin
Ukrayna, Suriye ve savasla ilgili go¢ yasayan diger
tilkelerdeki savasa verdigi yamiti desteklemeyi
amaclamaktadir. Savas nedeniyle iilkelerinden
yerinden edilen ailelerin gercek deneyimlerinden
tliretilen dijital ¢izgi romanlar araciligiyla proje,
ogretmenlerin, okul yoneticilerinin ve diger
ogretmenlik mesleklerinin temel yeterliliklerine
ve mesleki gelisimlerine katkida bulunmay1
amaclamaktadir.

Savaglar, insanlarin, ozellikle de cocuklarin
basina gelebilecek en kotii senaryodur. Soguk
vahset ve korku, cocuklar1 ve egitimlerini ve
geleceklerini etkiler. Savasin yani sira gog,
cocuklar icin dezavantajlar yaratabilecek bir
diger stirectir. GoO¢, cesitliligi artirirken ve
medeniyetlere  katkida  bulunurken, temel
becerilerde eksiklik, diisiik basari, entegrasyon ve
yeni Kkiiltire ve okula uyum saglama gibi
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dezavantajlara yol acabilir. Bu proje, 6gretmen ve
ogrenci egitimleri yoluyla egitimde savasin,
savagla ilgili ve zorunlu goclin dezavantajlarini
azaltmay1 amaclamaktadir. Bu amacla, projede
en etkili edebi araglardan biri olan ¢izgi romanlar
kullanilmaktadir.

Cizgi romanlar, yazih dili, sesleri ve hareketi bir
araya getirdigi icin okuyucular tarafindan etkili,
eglenceli, okunmasi kolay, akic1 ve bilgilendirici
bulunmustur. Yayimlanmaya basladiklarinda,
hemen hemen her iilkede popiiler oldular, bircok
dile cevrildiler ve okuyucular1 tarafindan bir
sonraki kitaplar1 beklediler. Bu motive edici,
eglendirici ve ilgi cekici etki, projede okul egitimi
icin kullanilmaktadir.

AMACLAR

Dijital Go¢ Cizgi Romanlary, ¢izgi romanlar
araciligiyla egitim ve 0gretim sistemlerinin savas,
savasla ilgili go¢ ve zorunlu goce verdigi yaniti
gelistirmeyi amaclamaktadir. Savas, savasla ilgili
goc veya zorunlu gog yasayan 6grenciler dil, okul
sistemi ve arkadagsliklar acgisindan
dezavantajhidir. Bu proje, goc eden ve savas
yasayan ailelerin gercek hikayeleri araciligiyla
kapsayiciligy, esitligi ve ayrimciik yapmamayi
tesvik etmeyi amaclamaktadir.

Projede, savas veya diger zorunlu nedenlerle goc
eden ailelerle roportaj yapilarak goc hikayeleri,
uyum saglama deneyimleri ve egitimleri
ogrenilmesi amaclanmaktadir. Bu hikayeler
egitim amaclar1 acisindan incelenecek, hedefler
belirlenecek  ve  dijital ¢izgi romanlar
yaratilacaktir. Dijital c¢izgi romanlar, go¢ ve
savasa iliskin anlayis1 ve empatiyi artirmasi
beklenen gercek goc¢ deneyimlerini entegre
edecektir.

Cizgi romanlar, kagit iizerinde dil, ses ve hareketi
birlestiren yedinci sanat olarak anilmaktadir. Bu
yedinci sanat, yaraticiligl, sanati ve kiltiiri ve
bunlarin egitim materyallerinde kullanimim
entegre etmeye katkida bulunmayr amaclayan
dijital ¢gizgi romanlar aracihigiyla
dijitallestirilecektir.

Cizgi romanlar, 4 iilkede (Tiirkiye, Ukrayna,
Almanya, Hollanda ve Isve¢) uygulanacak
modiiller olarak yeni, yenilik¢i veya ortak dersler
olusturmak icin kullamilacaktir. Yaraticilik,
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kapsayicilik, esitlik, sanat ve temel yeterlilikleri
entegre eden 10 modiil tasarlanacaktir. Bu
modiiller ayrica egitimin dijitallestirilmesine ve
ogretmen ve oOgrencilerin dijital becerilerinin
yetistirilmesine katkida bulunmay1
amaclamaktadir.

Projenin bir diger amaci da oOgretmenlerin
mesleki gelisimine katkida bulunmaktir. Bu
nedenle, Ogretmenleri gog, kapsayicilik, cizgi
romanlar ve modiiller hakkinda egitmek icin
cevrimici Oogretmen egitim oturumlari
diizenlenecektir. Ogretmen egitimi en az 50
katihme ile 5 tilkede uygulanacaktir.

Projenin bir diger amaci da okuma, yazma, dijital
ve Kkisileraras1 becerileri entegre eden modiiller
araciligiyla temel yeterliliklere katkida
bulunmaktir. 5 iilkede (Tiirkiye, Ukrayna,
Hollanda, Almanya ve Isve¢) modiiller,
kapsayicilik, diiriistliik, yaraticilik ve ¢izgi roman
modiilleri icin egitilmis Ogretmenler tarafindan
okullarda uygulanacaktir. Ogrenciler gercek
deneyimlerden  tiiretilen ¢izgi  romanlan
okuyacak, anlayiglarim1 ve empatilerini ve bilissel
ve kisilerarasi becerilerini gelistireceklerdir.

HEDEF KiTLE

Projemizin ana hedef grubu 9-17 yas arasi
ogrenciler ve 9-17 yas arasi 0grencilere ders veren
ogretmenlerden olusmaktadir. Proje sadece
gocmen ailelerin cocuklarina hitap etmeyi
amaclamamaktadir ciinkii onlarin deneyimleri ve
biitiinliikleri gocmen olmayanlarin tutum ve
davraniglarina dayanmaktadir. Bu nedenle,
gocmen veya olas1 gogmen Ggrenci veya ailelerin
bulundugu herhangi bir okul ve simif projenin
hedef grubudur.

Projenin nihai yararlanicilari aileler,
tiniversiteler, yerel ve ulusal egitim kurumlari,
karar vericiler, politika yapicilar ve egitim
alaninda faaliyet gosteren STK'lardir. Nihai
yararlanicilar, projenin kalitesini ve etkinligini
artirmak icin gesitli adimlarda ve is paketlerinde
projeye dahil edilirler. Onlara damsilacak,
goriiglilecek ve projenin tiim siirecine dahil
edileceklerdir.

———— -
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iS PAKETLERI

Projemizde 5 adet is paketi ve bu is paketlerinin
igerisinde etkinlikler bulunmaktadir. is paketlerinin
genel hedefleri su sekilde 6zetlenebilir:

IP1: Proje Yonetimi

iP2: Dijital Cizgi Roman Tasarmmi: Bu is
paketinin temel amaci, anavatanlarindaki savas
nedeniyle go¢ eden ailelerin dijjital cizgi
romanlarini tasarlamaktir.

IP3: "Gociin Dijital Cizgi Romanlar1” Ogrenme
Programi: Bu is paketinin temel amaci, Suriye ve
Ukrayna'daki savas nedeniyle yerinden edilmis
cocuklarla okula giden Tiirkiye, Ukrayna,
Hollanda, Almanya ve Isvec'teki yerlesik
ogrenciler icin "Gog¢ilin Dijital Cizgi Romanlar1”
Ogrenme Programini uygulamaktir.

iP4: Eylemden Oneriye: Bu projenin hedef
alanlari, aileleri zorla yerinden edilen 6grencileri
desteklemek, sosyal uyum, dijital ve yesil
beceriler ve dijital ¢izgi romanlardir.

iP5: Degerlendirme Programi (Konferanslar,
Calistaylar, Toplantilar): Bu is paketi, projenin
iletisim ve yayginlastirma faaliyetlerini yonetmeyi
amaclamaktadir.

BEKLENEN SONUCLAR

Yukarida bahsedilen is paketleriyle su sonuglara
ulasmay1 hedefliyoruz:

=« Savas, savagla ilgili gé¢ ve zorunlu goce
yonelik egitim tepkisini iyilestirmek

=+ Gergek deneyime dayali ¢izgi romanlar
aracilifiyla anlayis1 ve empatiyi artirarak
kapsayiciligr iyilestirmek, esitligi  ve
ayrimcilik yapmamayi tesvik etmek

=+ Ogretmenlerin mesleki gelisimini yeni
aracglar, yoOntemler, yaratici ve sanatsal
materyallerle artirmak

=« Kapsayicilik, egitim materyalleri olarak
cizgi romanlar ve egitimin
dijitallestirilmesi  hakkinda Eylemden
Oneriye politika dnerileri gelistirmek

= + Modiiller aracilifiyla okuma, yazma,
dijital okuryazarlik ve dijital becerilerin
temel yeterliliklerini gelistirmek
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ONLINE TOPLANTI

Projenin baslangicindan bu yana 1. cevrimigi
toplant1 yapildi. Bu cevrimigi toplantida projenin
planlanmasi, iirtinlerin gelistirilmesi,
yayginlastirma  faaliyetlerinin  yiiriitiilmesi,
faaliyetlerin uygulanmas1 ve idari konular
goriigtldii.

ALMANYA’DA iLK TOPLANTI

Goglin Dijital Cizgi Romani projesinin ilk yiiz
yiize toplantis1 20 ve 21 Mart 2024 tarihlerinde
Wuppertal, Almanya’da gerceklestirildi.

Toplantida is paketleri tartigildt ve gorev
paylasim1 basarih bir sekilde yapildi. Proje
partnerleri yeni bir projeye basladiklar1 icin

heyecanlhlardi. Ayrica proje ekibi kendi
avatarlarini tasarlayarak ¢izgi romani kullanmaya
basladi ve dijital bir ekip fotografi olusturuldu.

DICOMI-Kick off
20/03/2024 e
-

e

Sonraki is paketleri ve gorevler tartisilarak
sonraki yii yiize toplantinin yeri ve zamanina
karar verildi.
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SOSYAL MEDYA HESAPLARI
Website
https://dicomiproject.eu/
Facebook Sayfasi

https://www.facebook.com/people/Dicomi-EU-
project/61557881756854/?ref=embed_ page

Twitter Hesab1
https://x.com/DicomiEUproject

Avrupa Komisyonu'nun bu yaymin yapimina verdigi
destek, yalmizca yazarlarin goriislerini yansitan
iceriklerin onaylandig1 anlamina gelmez ve Komisyon
ve Tiirkiye Ulusal Ajansi, burada yer alan bilgilerin
herhangi bir sekilde kullanilmasindan sorumlu
tutulamaz.



